
秩序冊
國立政治大學 資訊管理學系
��� 級畢業專題發表會



 
國立政治大學資訊管理學系                                                        2022年專題發表會 

 

 
2022年專題發表會                                                                                  - 1 - 

 

 

目錄 

 

 
第 1A 組  HOPON—旅遊排程系統 ..................................................................................................... 2 

第 2A 組  銀向力：銀髮族運動習慣養成 App ................................................................................... 3 

第 3A 組  SignLens － 手語語音辨識於混合實境應用...................................................................... 4 

第 4A 組  趣錢包 （Chill Wallet） ...................................................................................................... 5 

第 5A 組  進階血壓計量測分析服務 ................................................................................................... 6 

第 6A 組  TELAPATHY — 您的智慧穿搭小幫手 ............................................................................. 7 

第 7A 組  法米鐵克 ............................................................................................................................... 8 

第 8A 組  Dream Home Reality－線上混合實境家具店 .................................................................... 9 

第 9A 組  iPet 寵物生活與配對好夥伴 ............................................................................................. 10 

第 1B 組  智能羽球教練：向高手學習—從影片到球路與對戰策略的自動化分析 ..................... 11 

第 2B 組  ADC-WMS智慧倉儲管理系統 ......................................................................................... 12 

第 3B 組  轉轉 TRαMR ...................................................................................................................... 13 

第 4B 組  NFT交易平台 - BAFAP .................................................................................................... 14 

第 5B 組  JourneyGo ........................................................................................................................... 15 

第 6B 組  Chain master－供應鏈模擬遊戲 ........................................................................................ 16 

第 7B 組  CC：沉浸式線上逛街 APP ............................................................................................... 17 

第 8B 組  BeatCoin虛擬貨幣 AI模型創建與預測平台 ................................................................... 18 

 
 

 
 
  



 
國立政治大學資訊管理學系                                                        2022年專題發表會 

 

 
2022年專題發表會                                                                                  - 2 - 

 

專題組別 1A 

專題名稱 HOPON—旅遊排程系統 

專題成員 詹思恩、程翔、陳浚塘、陳定廉、張易雯 

專題簡介：  
 
    Covid-19疫情肆虐以來所致的旅遊空白，導致了後疫情時代旅遊型態雖有
所改變，但需求不減反增。根據《2022旅遊觀光趨勢報告》顯示，有超過
75%的臺灣旅客期待創新科技能為自己推薦最符合喜好的旅遊選項，亦顯示能
降低感染風險的自駕旅遊逐漸成為疫情時期下的熱門選擇。 
 
    然現代人生活普遍忙碌，能排出休假旅遊已非常不易，且旅行前的行程規
劃一直是多數人的煩惱，事前討論時間甚至比出遊時間多，源於景點挑選、步
調快慢、景點銜接、出遊者的偏好不一致等問題。在追求快速出遊且整合意見
的訴求下，我們想設計一款「旅遊排程系統」，幫助使用者提高規劃行程的便
利性。使用者與家人、朋友自由組隊後選擇欲前往的城市與時間，選定後各自
花幾分鐘時間輸入自己的旅遊偏好：想去的景點類型、想避開的地方、行程步
調快慢等，同時配合視覺化圖像互動，透過滑動挑選自己心動的景點，系統整
合後推薦符合多數人偏好的景點，並考慮交通動向後自動排出路徑最順暢的行
程給使用者。 
 
    行程生成後使用者可以直接出遊，亦有各自修改的空間，每個人都可以依
據景點、排序進行微調，調整後的新行程顯示給隊友們進行投票，選出多數人
滿意的最終行程。在少少幾個步驟內，可以滿足景點搜尋、滿足多數人想法、
路線規劃等需求，快速出遊。 
 
關鍵詞：旅遊 、推薦系統、文字探勘、共同協作、作業研究 
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專題組別 2A 

專題名稱 銀向力：銀髮族運動習慣養成 App 

專題成員 李喬筠、許琇晴、陳沛竹、陳亭云、黃沁甯 

專題簡介：  

在數位時代，各種健康運動資訊廣為流傳，然而銀髮族作為全年齡層參與運動
比例最高的族群，在獲取資訊上卻最貧乏，進而阻礙他們建立運動習慣。 
因此，我們希望透過「銀向力」App的三個特性：Portability（可移動性）、
Accessibility（可接觸性）和 Connectivity（連結性），來解決銀髮族缺乏正確
健康運動知識的問題，並提供銀髮族一個建立運動習慣的數位管道。 
 
銀向力採用長輩熟悉的農民曆為主畫面，引導長輩進行每日任務，並藉由易上
手的運動教學微影片搭配飲食知識、活化腦力、正向心情等多樣化的任務，讓
長輩能夠擁有身心全方位的健康生活。此外，我們設計友善的使用者介面降低
長輩對於科技的不熟悉感，透過演算法量身打造每日任務，以及與親朋好友在
社群間聯繫的客製化長輩圖，讓銀向力逐漸成為銀髮族生活中不可或缺的一部
份，活出屬於長輩的樂活人生。 
 

 

 

關鍵詞：銀髮族、行動應用程式、UI/UX、遊戲化因子、運動習慣養成 
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專題組別 3A 

專題名稱 SignLens － 手語語音辨識於混合實境應用 

專題成員 朱芷伶、曹子涵、張郁雯、宋志謙、謝承霖 

專題簡介：  
【動機】 

根據衛福部統計，台灣共計有 12.5 萬名聽障人士，其中 44% 為進行日常
交流有困難的中重度聽力受損人士，在台灣並非少數。聽障人士大多以助聽
器、唇語及手語接收外界訊息，然而助聽器在吵雜環境時難以發揮最佳功效；
且在近幾年新冠疫情的影響下，國人皆佩戴口罩讓聽障人士無法透過閱讀唇語
接收訊息；台灣社會對於手語認知也普遍缺乏。因此，如何增進聽障人士和聽
人的雙向溝通已成為重要的議題。 

此系統旨在解決聽障人士和聽人的溝通障礙，提升雙向溝通效率。使用
情境將聚焦於金融場景，並以銀行常見的金融服務為主要內容（如：開戶與申
辦信用卡），希望能提升聽障人士至銀行使用金融服務時的溝通效率。 
【系統功能】 

本情境所設定之聽障使用者為至銀行辦理業務的聽障人士，聽人使用者
則為提供金融服務的銀行行員。具體功能可分為兩類： 
（一）聽障使用者——語音辨識成文字對話框 
          聽障使用者佩戴 HoloLens 2，透過麥克風將聽人使用者所說的話，經
由語音辨識系統轉換為文字，並以文字對話框的形式顯示在螢幕上。聽障使用
者可以直接閱讀文字接收訊息，以消除助聽器在嘈雜環境下效果不佳的問題。 
（二）聽人使用者——手語辨識成文字對話框 
     聽人使用者佩戴 HoloLens 2，透過鏡頭捕捉手語畫面，經由手語辨識系
統將手語轉譯為文字，並以文字對話框將手語顯示在螢幕上。減少聽人無法理
解手語訊息，及雙方透過手寫、打字等文字訊息交換，溝通過於緩慢的障礙。 
【系統特色】 

（一）以台灣手語為主之手語翻譯系統 

  此次開發之系統以翻譯台灣手語為目的，能夠更適切台灣聽障人士之需
求，並以最直接的方式提升台灣聽障人士生活的便利性。 
（二）以金融服務為應用主題 

  本系統專為金融場景設計，收錄辦理金融服務時常見的專有名詞，能夠滿
足聽障人士到銀行辦理業務時的翻譯需求。 

（三）結合 HoloLens 2 智能眼鏡 
  此系統結合 Microsoft 所開發的 HoloLens 2 智能眼鏡，佩戴眼鏡即可進行
手語翻譯和語音辨識。使用者使用此系統時能夠不受場地限制，大幅提升機動
性與互動性。 
   
關鍵詞：聽障人士、混合實境、手語識別、語音辨識、Microsoft HoloLens 2 
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專題組別 4A 

專題名稱 趣錢包 （Chill Wallet） 

專題成員 蔡凱亘、邱品硯、王博慶、陳牧心 

專題簡介：  

可驗證憑證（Verifiable Credential, 簡稱 VC）是由W3C提出的一套數位憑
證的協議。W3C希望能透過數位簽章等防竄改技術，讓 VC可以更讓人們信
賴，而可驗證憑證是由諸如政府、機構等組織（稱為 Issuer）發給某個具體對
象（稱為 Holder）的身份證明、能力證明等。而當 Holder需要呈現該憑證
時，驗證者（稱為 Verifier）不需向 Issuer驗證該憑證的真實性，而是可以透過
類似數位簽章等機制，來進行獨立驗證。 
 
可驗證憑證優點： 
 真實可信：透過將 VC存證在區塊鏈，保證資訊安全不被竄改 
 自主可控：所有權完全歸用戶自主管理 
 降低驗證成本：Verifier可進行獨立驗證，減少驗證的溝通成本 

 
這個專案是遵循W3C的規範，設計一個以 Ethereum為環境的可驗證憑證

機制，並且架設一平台提供 Issuer、Holder、Verifier相關的功能，像是協助
Issuer發佈憑證、identity wallet、驗證介面等。 
 
關鍵詞：VerifiableCredential、DecentializedIdentifiers、Web3、Blockchain、

IPFS 
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專題組別 5A 

專題名稱 進階血壓計量測分析服務 

專題成員 李鈺丞 

專題簡介：  

一般血壓計只量測收縮壓、舒張壓、心跳這三個數字，較精密的進階血壓

計增加量測心臟雜訊數，甚或心房顫動狀況。目前一些智慧型手機或電子設

備，如電子血壓計可以初步幫助一般人評估是否有心臟異常可能性，之後可再

進一步與醫師討論再確診。然而，一般性的電子血壓計不足以收集充分的心臟

異常資料，目前進階血壓計的量測與分析主要用在醫療機構，不足以即早預

警。本專案配合進階血壓計之經銷需求，提供心血管疾病相關的網路參考訊

息，資料收集的 IOT功能,以及資料分析的雲端服務，並配合需求描述，建立

進階血壓計量測分析系統，以便收集與整理個人健康資訊，於看診時提供醫師

作為專業判斷之參考。 

 

本專案與業界合作，採 Java Spring Framework,作業流程示意如下： 

 

 

關鍵詞：血壓量測分析、心血管健康管理 
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專題組別 6A 

專題名稱 TELAPATHY — 您的智慧穿搭小幫手 

專題成員 田恆一、許宥榆、曹瀞之、雷元泰、陳婕妤 

專題簡介：  

如何妥善搭配衣物是門課題，快時尚使諸多穿搭平台在國外風行，如:日本
WEAR 網站、美國 Lookbook 街拍網站等。然而，在臺灣，對穿搭有興趣的族
群只能透過關注 PTT Mix-Match 板、Dcard 穿搭板等獲得資訊，缺乏擁有完整
功能的穿搭社群，TELAPATHY 的發想正為兼顧此需求與永續時尚。 
 
想穿出個人風格，需先了解並善用現有衣物，自此，我們延伸出衣物管理功
能，並以視覺辨識技術協助用戶輕鬆建立專屬的智慧衣櫃，用戶可自選情境或
復刻衣物、穿搭圖檔，以現有的衣物產生推薦組合。同時，為避免衣物閒置浪
費，TELAPATHY 也具備二手拍賣功能，促進衣物再利用，響應永續時尚。 
 

 

關鍵詞：視覺辨識、穿搭社群、衣物管理、衣物與穿搭推薦、永續時尚 
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專題組別 7A 

專題名稱 法米鐵克 

專題成員 石宗霖、王玓澄、黃虹育、林恬如 

專題簡介：  
        法米鐵克（FarmingTech）農業科技運營平台由基本 IoT設備、標準種植
流程、即時數據顯示以及數據加值等四個核心子系統所組成。 
        法米鐵克平台讓農友紀錄種植活動、改善種植技巧，並且轉化新型農場時
時收集的 IoT數據為農作物之成長過程提供質化與量化參考指標，使農友能夠
即時監測農場環境數據來管理新型農場，進而提升農產品的質與量。換言之，
法米鐵克平台能當農友的總管：協助紀錄種植活動、改善種植技巧、整理資料
成為真實的生產履歷、轉型為新型農場，並且即時監測農場環境數據來管理新
型農場，進而提升農產品的質與量。 
       另一方面，透過法米鐵克提供的作物的生產履歷紀錄，使新型農場能夠以
更透明、安全的產銷履歷來輔助消費者和外部企業做農產品的購買決策。換言
之， 法米鐵克平台也能當農友的企管顧問：轉化從時時收集的 IoT數據為新型
農場之質化分析與量化分析之指標，形成更透明、安全的產銷履歷，進而提供
輔助農友與外部相關之利害關係人（農政機構、商業企業、金融機構、顧客以
及個人)達成交易之依據。 
        法米鐵克平台期待能帶動台灣的農業轉型：促成更多的新型農場，並結合
本平台所形成之平台經濟的力量，行塑台灣農業的新產業生態系。 
 

 
 
關鍵詞：智慧農業、新型農場生態系、數據加值、數位分身、平台經濟 
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專題組別 8A 

專題名稱 Dream Home Reality－線上混合實境家具店 

專題成員 林大程、楊凱旭、林亮羽、林奇 

專題簡介：  

近年來網路的快速發展許多商家不僅在傳統實體店面展示、販售商品，也

將目光放到日漸成長的網路購物之中，但家具業在電商浪潮中的發展並不

如其他產業順利。受限於家具本身的體積尺寸，零售成衣等產業利用的超

商店到店或店到府便捷的物流服務，在家具業並不易實行;此外消費者在收

到後若是不滿意家具，退換貨的過程對於消費者及業者雙方都是一筆冗長

的程序;加上家具本身就需要一定的展示、存放空間對於業者而言也是一筆

龐大成本。 

 

我們希望藉由本專案解決上述問題，透過MR（Mixed Reality：混合實境）
技術的應用使消費者能在家中就能預先佈置家具的場景，以及觀看家具呈

現的效果是否滿足消費者的需求以減少退換貨的問題;對於業者而言也能藉

此專案技術的發想，來新增自身產品的銷售管道。 

 
本系統相較於目前市面大多以 VR（Virtual Reality：虛擬實境）、AR
（Augmented Reality：擴增實境）技術做相關的應用開發，本專案選擇以
MR作為本專案的技術核心。對於 VR而言需先建置自己的環境放置到 VR眼

鏡中，目前市面上相關的應用大多是業者在 VR眼鏡中預設場景來讓使用
者使用，但此作法並無法滿足消費者的需求，因此 VR目前在市面上的應
用更多的是做為業者推銷家具的一種手法，並無法確切的解決消費者所面

臨的問題。AR通常運作在手機、平板…等裝置，有鏡頭的局限性，能捕捉
的畫面較小，當遇到較大的環境則需要不斷移動來捕捉畫面。此外行動裝

置螢幕的畫面較小也會影響使用者在佈置環境時的體驗，而拍攝全景照片

時，會有照片邊緣拉伸的疑慮，導致出現實際場景不符的問題。 

 

MR結合了 AR和 VR技術的優點，可以解決上述兩者所遇到的問題。讓業
者不用花費時間與金錢建置使用者布置的環境，同時消費者在使用MR裝
置時可以更完善的體驗到家具商提供的家具在整體空間中擺放的感覺。 

 

關鍵詞：Mixed Reality、智慧生活、電子化商務  
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專題組別 9A 

專題名稱 iPet 寵物生活與配對好夥伴 

專題成員 張瑞庭、陳子佳、陳芊榕、劉奕瑄、羅永富 

專題簡介：  

    根據行政院農委會寵物登記管理資訊網與內政部統計資料顯示，在 2021
年全台貓狗新增登記總數高達約 23萬隻，首度超越去年約新生兒總數（15.3
萬人），且今年（2022）截至 9月的登記數量也比去年同一時期高出 11%。此
成長趨勢顯示現今社會有越來越多人視寵物為家庭的一份子，並期望能給予牠
們更優質的照顧與生活。然而目前貓狗認養與照護福利等相關資訊散亂繁雜，
沒有統一且直覺性的取得途徑；另外，目前市面上寵物照護相關的應用程式多
以單一功能為主，若有不同需求就必須下載多個程式，缺乏直觀性與便利性。 
 

    為解決上述問題，本團隊針對「欲認養但因相關資訊過於分散而卻步的
人」或「希望能更了解寵物的狀況，但往往需要花上許多時間查找資料，或甚
至不知從何下手的飼主」，推出《iPet 寵物生活與配對好夥伴》，結合寵物生活
與醫療紀錄、查找動物醫院及美容院地圖等飼主常用的功能，並統整認養及動
物保護、動物福利相關資訊，以 One-Stop Service改善網路資訊碎片化的問
題。此外，本團隊亦整合全台收容所開放資料，創造出「浪浪配對」功能，以
及搭配 Unity虛擬寵物動畫製造「情境問答」功能，期望能夠用更輕鬆且有趣
的方式，為使用者補充更多寵物相關知識、破解大眾迷思。 
 

    《iPet 寵物生活與配對好夥伴》系統功能簡介如下： 
⮚ 情境問答：透過與虛擬寵物進行情境問答互動，讓使用者在輕
鬆的過程瞭解重要的寵物知識，進而給予寵物更妥善的照顧 

⮚ 浪浪配對：採交友軟體般滑動照片模式，讓使用者挑選欲認養
的浪浪；還可透過 APP與收容所洽談，將認養想法化為行動 

⮚ 生活紀錄：讓擁有毛孩的使用者隨時記錄寵物的疫苗施打、就
醫情形、生活開銷與健康紀錄，一手掌握毛孩的生活縮影 

⮚ 周邊地圖：串聯 Google Maps，讓使用者輕鬆找到動物醫院、
寵物美容院等場域，再也不用手忙腳亂地切換視窗 

⮚ 資訊小站：整合寵物疫苗施打、動物保護與福利資訊，提供一
站式服務，讓愛護動物的使用者不再眼花撩亂 

 

    本團隊期望在帶給飼主便利的同時，也能讓寵物享受更細心的照顧，藉此
加深親密聯繫，讓使用者都能發自內心的喊出「iPet, I LOVE MY PET」！ 
 

關鍵詞：寵物生活、交友配對、One-Stop Service、整合 APP、人寵關係 
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專題組別 1B 

專題名稱 
智能羽球教練：向高手學習—從影片到球路與對戰策略的自動

化分析 

專題成員 錢雨杭、江治融、許皓崴、羅子堯、廖宜誠 

專題簡介：  

        隨著近年國內羽球風氣增長，台灣的羽球人口總數已達 300萬人，我
們運用深度學習打造羽球影片分析軟體。使用者藉由 Youtube進行搜尋，
待伺服器端以精準 AI定位解析影片後，回傳畫有骨架圖的比賽影片及專
業球路分析。在 AI技術方面，我們使用以Multi-head self-attention機制為
核心之 transformer模型來處理將骨架序列轉為球路序列之 Seq2Seq任務。
分析的項目可分為球路分析、球種比例分析和移動路徑分析。球路分析包
括得失分球路序列及慣用戰術；球種比例分析為選手不同球種的出手比
例，以此得出在不同出手選擇下，得失分的比例；移動路徑則是透過統計
球員得失分時的跑動路徑，為選手找出盲點和優勢。藉由層層的分析，協
助教練及選手用更精確的數據找出影響比賽的關鍵因素，進而更有效地調
整戰術。 
 
        受到市面上許多訂閱制服務的啟發，我們設計專屬的功能型訂閱商業
模式，希望能藉由此模式將服務落地執行。服務所提供的球路分析、位置
分析和統計數據分析不僅能為每個專業羽球選手客製化比賽策略、加強弱
點訓練，業餘玩家也能分析自己喜愛選手的球路策略，將學到的策略運用
在自己日常實戰中。希望能在未來建立廣大的羽球社群，為熱愛羽球的玩
家增進運動體驗，持續優化國內的羽球環境。 

 
關鍵詞：羽球分析、Self-attention、Keypoint R-CNN、Video Learning、功能型
訂閱商業模式 
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專題組別          2B 

專題名稱 ADC-WMS智慧倉儲管理系統 

專題成員 王聿晨、吳冠霆、紀佳伶、李郁恩、邱冠緯 

專題簡介： 

ㄧ、前言 
隨著網際網路的普及，網上購物在人們購物習慣所占比例越來越重。而疫情的
到來，電商平台在此時逆勢成長，將原本只在實體消費的消費者推上網購平
台，改變了多數人的購物習慣，也加速了 C2F此種高度去中心化的商業模式，
可預見在不久的將來，扮演工廠與消費者間的「物流產業」也會因電子商務的
熱絡呈現巨幅增長。 
 
二、系統簡介 
ADC-WMS智慧倉儲管理系統是以「交易別模組」進行開發，透過精簡倉庫管
理的每個層面，從收貨、入庫、揀貨、包裝、出貨程序到庫存追蹤和揀貨分析
等，來提供協助，對應企業商流＋物流不同的需求，與 ERP財務系統連線整
合。 
 
三、系統特色 
（一） 多物流中心、多貨主管理功能 

⚫ 多子公司的商流、發票可彈性管理 
⚫ 可運用於第三方物流公司 

（二） 可對應自動倉庫、人工倉庫不同設備之區域 
⚫ 可快速設定不同貨架類型的儲位作業規則 
⚫ 與輸送機、智慧手機和手持裝置、RFID 之 IoT感測連動 

（三） 智慧型揀貨分析 
⚫ 快速分析訂單揀貨策略的選擇 

 

關鍵詞：新零售、智慧倉儲管理、進出存交易別模組 
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專題組別 3B 

專題名稱 轉轉 TRαMR 

專題成員 林佾俞、馮馨儀、謝雅彣、馬凱琳、陳旻誼 

專題簡介：  

一、 前言 
    在這個數位化的時代，社群媒體上的網路紅人已然成為新興產業，而有效
的網紅經濟也將帶來巨大產值，因此許多人萌生成為網紅的念頭，渴望被大眾
看見。然而有些人能夠憑藉自身能力打響知名度，但也有一群人雖然具備一身
才藝，卻因為對數位工具不熟悉或是缺乏管道而無法替自己宣傳。為此轉轉提
供平台幫助各界專業人士分享自己的人生經驗，提升專家們的能見度，藉此增
加專家的知名度，進而建立個人品牌。一般使用者則可以透過轉轉吸收自己有
興趣的知識與經驗，在職場上提升個人競爭力，同時透過轉轉平台的直播講座
與講師即時互動，讓轉轉不僅是講者的單向輸出，而是一個講者與聽眾能雙向
交流、互動的平台。 

二、 目標與期望 
    轉轉期望讓想與社會大眾分享經驗或故事，卻缺乏曝光管道與工具的專家
們，能夠透過本平台以簡單的方式建立個人品牌，並於平台上與其他使用者互
動，營造使用門檻低且兼具人情味的環境，讓用戶都能藉著興趣與專業進行經
驗交流。當平台觸及率增加並累積客一定客群後，便能媒合不同專業領域的人
才，並透過了解網紅的特色，協助專家提升個人魅力，藉由個人品牌的打造將
影響力變現，進而發展成具備商業模式的網紅經濟。 
 
三、 系統功能與特色 
1. 課程直播：轉轉與現有平台最大的區隔在於課程直播此項功能。現在市面上
的教學平台大多以單方面授課為主，而轉轉的直播則可以讓使用者在直播中
與專家互動、隨時向講師提問，藉此增加與使用者的互動性，並確實達到提
供經驗交流平台的目標。 

2. 個人介面：透過個人介面的經營能幫助平台中的專家累積聲量、奠定客群基
礎，同時有效塑造個人品牌。 

3. 許願池：使用者可以透過許願池填寫自己有興趣的主題或內容，講師則可根
據許願池的用戶願望了解使用者偏好，進而增進講座的內容與品質。 

 
四、 開發工具 
1. 網頁框架：Bootstrap 
2. 程式語言：HTML、CSS、JavaScript、jQuery、Php 
3. 資料庫：SQL Server 
 
關鍵詞： 平台、教育講座、網紅經濟、品牌經營、經驗分享 
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專題組別 4B 

專題名稱 NFT交易平台 - BAFAP 

專題成員 桂玲心、沈明彤、陳漢鴻、莊宏祥、林語恩 

專題簡介：  

        近年，虛擬貨幣成為區塊鏈技術的主要應用之一，而 NFT由於其擁有非
同質性和稀有性等特質，成為市場上最矚目的焦點，各種 NFT相關應用相繼
湧出，許多品牌、知名人物或藝術家開始從事 NFT的製作，期待能產出高附
加價值的 NFT，並將其發佈到平台上進行相關交易。 
 
    不再只是討論廣泛的普惠金融，本組將範圍限縮在 Instagram現在較為火
紅的圖文作家，希望仿造 Pressplay為 Youtuber們打造個人品牌效果，為火
紅的圖文作家打造個人品牌。 
 
    目前的 NFT市場較無針對此區塊的商業應用，而且較多為交易高單價之
NFT產品。本平台不僅提供 NFT之交易，也提供會員訂閱服務。圖文作家
可透過此平台鑄造限量且只提供給訂閱會員之 NFT，讓使用者可以收藏或分
享自己喜愛之圖文作家的 NFT作品。 
 
    未來，我們團隊希望能將平台的運作模式去中心化，欲透過智能合約將平
台轉型成分散式自治組織，實現讓使用者社群來決定平台維護和未來走向的
可能性，以因應Web3.0的趨勢。 
 
關鍵詞：Blockchain、NFT、會員訂閱、競拍、交易平台 
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專題組別 5B 

專題名稱 JourneyGo 

專題成員 楊鎛瑋、唐成儀、陳哲偉、王詩晴、戴寧 

專題簡介： 

在交通便利與資訊容易取得的時代，即時旅遊為年輕族群的偏好。然而面對多
個景點與其特性上的差異，使用者們往往在尋找一個共同去處時，會花費大量
的時間統整意見及取得共識，因此我們決定研發一個多人旅遊的推薦系統，借
助每位使用者之個人偏好作為參考，快速推薦出適合多位使用者的行程。 
 
本系統使用 Django 為架構進行應用程式的開發，並以 MongoDB 的 NoSQL 
式資料庫儲存臺北市資料大平台所提供的開放資料集，將此資料應用在推薦系
統中。 
 

本系統主要功能: 

1. 多人旅遊景點推薦 : 根據每位使用者的偏好以及該次出遊想參與的人
數、遊玩時間、交通工具等資訊，經由系統計算與成員篩選的過程，推
薦出一個最符合群組成員偏好的行程。 

2. 行程資訊與回饋 : 推薦的行程會為使用者計算每個景點間之距離與預計
花費的交通時間，並藉由串接 Google Map API 整理出每個景點附近的食
宿資訊，提供更加完整的旅遊體驗。系統在推薦流程的最後提供使用者
評分的功能，該評分有助於系統日後為使用者推薦更符合其喜好的景
點。   

3. 景點搜尋引擎 : 利用 jieba 斷詞技術供使用者在系統內搜尋旅遊景點，
並根據系統蒐集到的使用者喜好羅列出部分推薦景
點。                             

關鍵詞：多人旅遊、旅遊推薦、台北觀光、地圖串聯 
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專題組別 6B 

專題名稱 Chain master－供應鏈模擬遊戲 

專題成員 彭姵琦、呂佳芯、劉語涵、鄭凱恩、施凱斌 

專題簡介：  

一場突如其來的疫情，讓供應鏈成為熱議話題，而汽車供應鏈更是備受矚目，
因為汽車生產涉及數以萬計的零件，是非常長且全球化程度極高的產業鏈，疫
情帶來的衝擊使得訂單執行的不確定性急遽增加，物流相關的風險也大幅提
高，所以必須更宏觀地處理外在環境的各種訊息，即時地做出反應，才能更彈
性地去應對不同事件所帶來的衝擊。 
 
【Supply Chain Simulator－供應鏈模擬遊戲】以汽車供應鏈為背景設定，透過
隨機性模擬現實生活中複雜的市場狀況。遊戲中玩家需扮演供應鏈中不同的角
色，如大小供應商及製造商，並在遊戲期間內快速的做出不同行動與決策，像
是與其他廠商談判、預測市場需求等等，協助玩家培養對商流、物流、資訊
流、現金流等各方面資訊的敏銳度，也讓玩家能夠更加了解各個決定對長遠經
營的影響，以更全盤地理解供應鏈的運作模式。 
 

關鍵詞：供應鏈、教育遊戲、汽車、資訊不對稱 
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專題組別 7B 

專題名稱 CC：沉浸式線上逛街 APP 

專題成員 林奇駿、曾詠晨、施瑋翔、彭彥中、許柏潁 

專題簡介：  

當今電商大多以「目的性購物」為基礎設計系統，且大多
帶給消費者強迫性消費的感覺，因此我們從消費者於「非目的
性購物」的情境出發，改善現有電商的痛點，結合社群互動機
制，塑造出一個以商品瀏覽為主的消遣平台，讓消費者於行動
裝置上，獲得有如漫步街頭的櫥窗購物體驗。 

 
    本平台的使用情境為非目的性購物，介面設計以簡潔、容易操作為宗旨，
以此提升消費者沈浸式購物的體驗。為了滿足非目的性購物的需求，本平台加
入Tinder互動方式，以右滑喜歡、左滑不喜歡的方式獲得使用者的即時喜好，
作為推薦商品的依據。本平台也結合社群功能，每個用戶都可以發布貼文，分
享自己購買商品的心得，並在以瀑布流呈現的動態牆、和以矩陣式樹狀結構模
型呈現的探索頁面瀏覽其他使用者的貼文，藉此提升使用者之間的互動體驗。 
 
    本平台的推薦機制將使用者對商品的喜好與頁面停留時間納入考量，透過
商品標籤計算商品之間的 Jaccard 相似度，並且依照使用者的行為與停留時間
進行加權。完成計算後，系統依據相似度的高低，量身打造使用者的商品推薦
清單。本系統也結合直播電商輔助系統的實際交易資料，以 RFM 分析將眾多
的會員分類，找出具有相似購物習慣的會員，並以分析結果更精準的方式推薦
商品給新加入平台的會員，改善推薦機制冷啟動的問題。有效的推薦機制，讓
使用者並非只是單純的進行商品瀏覽與購物，每天滑商品將成為一種新的生活
體驗。 
 
關鍵詞：非目的性購物、沉浸體驗、推薦系統、敏捷式開發、社群電商 
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專題組別: 8B 

專題名稱:  BeatCoin虛擬貨幣 AI模型創建與預測平台 

專題成員 朱希悦、黃念棋、賴毅愷、楊叔樵、吳姿澐 

專題簡介： 

  

過去幾年，隨著虛擬貨幣被大眾所熟知，越來越多投資人加入了該市
場。光是 2021前半年，全球持有加密貨幣的用戶就成長了幾乎一倍，到了最
近，全球加密貨幣持有者更是超過了 3.2億。 

 
因此如何幫助投資人產出投資想法成為了我們想要解決的主要問題。我

們希望透過 BeatCoin，一個我們所設計的虛擬貨幣 AI模型平台，讓使用者能
借助 AI的力量，做出更理智的投資決策。 

 
然而大多投資人並不了解 AI技術，也不了解 AI模型該用什 Features、

Hyper parameters去訓練會有最好的成效，因此 BeatCoin將提供投資人一個平
台，透過競賽的概念，讓使用者可以藉由簡單的介面及系統的引導，設計出
自己的 AI模型，並可以在排行榜比較在什麼設計下，模型能產生更好的精確
度。 

 
此外，BeatCoin提供了更多元的指標。除了傳統的金融指標、技術分析指

標（如美國利率、量化寬鬆水準），我們也蒐集了鏈上資料（如新加入的節點
數、總結點數）及經文本分析轉化而來的新聞、社群貼文指標，讓模型能有
更全面的分析基礎。 

 
透過 BeatCoin，沒有理工背景的投資人，也將能夠運用 AI分析資料的能

力獲得相當的投資依據，並在過程中更理解虛擬貨幣市場及 AI技術。 
 
關鍵詞：虛擬貨幣、機器學習、區塊鏈、投資 

 

 


